
​SNS​​な​​ど​​で​​行​​う​​知​​ら​​な​​い​​人​​と​​の​​会​​話​​に​​は​​気​​を​​つ​​け​​よ​​う​

​　​​　​​　​​　​​　​​　​​　​​　​​　​​　​​　​

​1.​​提​​案​​の​​きっ​​か​​け​

​(１)​​私​​達​​の​​体​​験​​と、​​調​​べ​​て​​分​​かっ​​た​​こ​​と​

​最​​近、​​SNS​​な​​ど​​を​​通​​じ​​て​​の​​事​​件​​が​​多​​発​​し​​て​​い​​る​​の​​を​​皆​​さ​​ん​​は​​御​​存​

​知​​で​​しょ​​う​​か。​​こ​​こ​​10​​年​​で、​​SNS​​や​​オ​​ン​​ラ​​イ​​ン​​ゲー​​ム​​が​​きっ​​か​​け​​で​

​事​​件​​に​​巻​​き​​込​​ま​​れ​​た​​小​​学​​生​​の​​人​​数​​が​​約​​4​​倍​​ほ​​ど​​に​​増​​え​​て​​い​​る​​の​​で​

​す。​​実​​際、​​私​​達​​の​​班​​に​​も​​SNS​​で​​の​​ト​​ラ​​ブ​​ル​​が​​起​​き​​て​​し​​まっ​​た​​方​​も​​い​

​ま​​す。​​そ​​の​​時​​は​​ゲー​​ム​​内​​で​​済​​み​​ま​​し​​た​​が、​​取​​り​​返​​し​​の​​つ​​か​​な​​い​​こ​​と​

​を​​し​​て​​し​​ま​​い、​​自​​分​​の​​身​​に​​危​​険​​が​​及​​ん​​で​​し​​ま​​う​​こ​​と​​も​​あ​​る​​か​​も​​し​​れ​

​ま​​せ​​ん。​

​(２)​​解​​決​​し​​た​​い​​課​​題​

​年々​​増​​え​​て​​い​​く​​SNS​​や​​オ​​ン​​ラ​​イ​​ン​​ゲー​​ム​​で​​の​​ト​​ラ​​ブ​​ル。​​一​​人​​ひ​​と​

​り​​が​​考​​え​​て​​行​​動​​し​​な​​け​​れ​​ば​​な​​り​​ま​​せ​​ん。​​小​​学​​生​​も​​最​​近​​ス​​マー​​ト​​フォ​

​ン​​を​​使​​う​​人​​が​​増​​え​​て、​​な​​お​​さ​​ら​​今​​よ​​り​​被​​害​​件​​数​​は​​増​​え​​て​​い​​く​​で​​しょ​

​う。​​な​​の​​で​​こ​​の​​課​​題​​を​​解​​決​​す​​る​​方​​法​​を​​提​​案​​し​​ま​​す。​

​2​​．​​提​​案​

​言​​葉​​遣​​い​​に​​気​​を​​つ​​け​​ま​​しょ​​う​

​SNS​​や​​オ​​ン​​ラ​​イ​​ン​​ゲー​​ム​​な​​ど​​は​​匿​​名​​だ​​か​​ら​​こ​​そ​​「そ​​の​​人​​に​​知​​ら​​れ​

​な​​い​​し​​大​​丈​​夫」​​な​​ど​​と​​いっ​​た​​軽​​い​​気​​持​​ち​​で​​取​​り​​返​​し​​の​​つ​​か​​な​​い​​こ​​と​



​に​​発​​展​​し​​て​​し​​ま​​う​​こ​​と​​も​​あ​​り​​ま​​す。​​そ​​こ​​で、​​具​​体​​的​​な​​１​​つ​​の​​案​​を​​提​

​案​​し​​ま​​す。​

​(１)​​相​​手​​に​​面​​と​​向​​かっ​​て​​言​​え​​る​​か​​考​​え​​て​​み​​ま​​しょ​​う​

​暴​​言​​な​​ど​​を​​「冗​​談​​だ​​か​​ら」​​な​​ど​​の​​軽​​い​​気​​持​​ち​​で​​相​​手​​に​​言​​う​​の​​は、​​自​

​分​​が​​本​​気​​で​​言っ​​て​​い​​な​​く​​て​​も、​​相​​手​​に​​は​​違​​う​​解​​釈​​を​​さ​​れ​​て​​し​​ま​​う​​こ​

​と​​も​​あ​​り、​​ト​​ラ​​ブ​​ル​​の​​も​​と​​に​​な​​る​​か​​も​​し​​れ​​ま​​せ​​ん。​​そ​​の​​前​​に​​実​​際​​に​

​相​​手​​に​​面​​と​​向​​かっ​​て​​言​​え​​る？​​と​​考​​え​​て​​み​​ま​​しょ​​う。​

​ゲー​​ム​​内​​で​​の​​制​​限​​は​​しっ​​か​​り​​守​​り​​ま​​しょ​​う。​

​オ​​ン​​ラ​​イ​​ン​​ゲー​​ム​​で​​は​​み​​ん​​な​​が​​快​​適​​に、​​楽​​し​​く​​遊​​べ​​る​​た​​め​​の​

​「制​​限」​​が​​あ​​る​​こ​​と​​が​​多​​い​​で​​す。​​制​​限​​の​​中​​に​​は、​​ト​​ラ​​ブ​​ル​​の​​防​​止​​に​

​役​​立​​つ​​制​​限​​も​​あ​​り​​ま​​す。​​そ​​こ​​で、​​具​​体​​的​​な​​１​​つ​​の​​案​​を​​提​​案​​し​​ま​​す。​

​(１)​​年​​齢​​設​​定​​を​​偽​​ら​​な​​い​​よ​​う​​に​​し​​ま​​しょ​​う​

​特​​に​​オ​​ン​​ラ​​イ​​ン​​ゲー​​ム​​に​​は​​一​​部​​ゲー​​ム​​内​​で​​の​​行​​動​​を​​制​​限​​す​​る​​（ダ​​イ​

​レ​​ク​​ト​​メッ​​セー​​ジ​​等​​の​​話​​せ​​る​​も​​の​​な​​ど）​​た​​め​​の​​年​​齢​​設​​定​​が​​あ​​り​​ま​

​す。​​そ​​れ​​ら​​は​​ト​​ラ​​ブ​​ル​​の​​も​​と​​と​​な​​る​​も​​の​​を​​防​​い​​で​​く​​れ​​る​​役​​割​​が​​あ​​り​

​ま​​す。​​で​​す​​が、​​最​​近​​は​​年​​齢​​を​​偽っ​​て​​使っ​​て​​い​​る​​人​​も​​い​​ま​​す。​​ゲー​​ム​

​内​​の​​制​​限​​を​​守​​ら​​な​​け​​れ​​ば、​​自​​分​​自​​身​​に​​危​​険​​が​​及​​び、​​と​​き​​に​​は​​加​​害​​者​

​に​​なっ​​た​​り​​も​​し​​ま​​す。​​ゲー​​ム​​内​​で​​の​​制​​限​​を​​守​​る​​こ​​と​​は、​​自​​分​​の​​身​​を​

​守​​る​​こ​​と​​に​​も、​​相​​手​​の​​身​​を​​守​​る​​こ​​と​​に​​も​​つ​​な​​が​​る​​か​​も​​し​​れ​​ま​​せ​​ん。​



​こ​​の​​よ​​う​​に、​​相​​手​​の​​気​​持​​ち​​を​​考​​え​​て​​み​​た​​り、​​ゲー​​ム​​内​​で​​の​​制​​限​​は​

​守​​る、​​な​​ど​​と​​いっ​​た​​自​​分​​で​​も​​で​​き​​る​​こ​​と​​を​​み​​ん​​な​​が​​進​​ん​​で​​で​​き​​れ​​ば​

​安​​全​​に​​楽​​し​​く​​SNS​​や​​オ​​ン​​ラ​​イ​​ン​​ゲー​​ム​​を​​使​​う​​こ​​と​​が​​で​​き​​ま​​す。​


