
２０２５．11．21(金)まなびの教室 グループタイム （お知らせしていた活動内容を変更して実施しました） 

 

「貿易ゲーム」は、紙（資源）や道具（科学技術）を不平等に与えられたグループ

（国家）間で、できるだけ多くの富を築くことを競うシュミレーションゲームです。 

 最初、「パンダ国」と「キリン国」に分かれた時点では、自分の国が先進国なのか、

途上国なのかは明かされません。「道具はたくさんある、でも資源がない…」、「資源

はあっても道具がないからお金を稼ぐことが難しい…」という現実を、同じ国の仲間と

協力したり、となりの国に交渉したりしながら体験的、共感的に理解していく姿が見ら

れました。  

参加者たちは、活動を振り返って、「世界は不平等」という結論を導き出し、私たち

先進国・日本の一人一人が世界に対して何ができるかを真剣に考えていました。 

 

 

 


